


Cio che serve

Uha stanza, possibitnente qppartata e sitenzisss, con wn tavoly circolare.

72 ///'aaafw‘/ ed wn namero aoﬁﬁ/.'gaalo/elb‘e d &M;ﬁa 0 Wﬂ%’/// oon an licohelliv molto fw&b‘e
Un dado a 72 faaae

Una clossidra ﬂ/ gruppo deoiile 7«51/@ sa la duwrata defln narrazione e wefzﬁé wa obossidra
aoﬁM(;Ml(/@l(b‘a /

Preparazione

Oprano dos gioeators soeglle wn intervally orario (od esempii, Koberts soeplte Dalle 3 alll #’)

/ giscators preparans gt orolagi. Opni oroligio dovrd essere posizionats ad an orariv differente V4 pring
orolopio sull ina, i seconds sullle due, etc...)

la partita durerd an ora esalla,

Gioco

Fer avviare it giseo s laneia ¥ dads, 1 namero corrispondente di ta facolta af gisoatore proprictario di
well intervalle d iiziare a narrare, /aa/ esempri, Se esce 43, Koberts, che e proprietaro

dell intervally dalle 3 alle 4, inizia a narrare). Tabe oriteriv varrd per tutlo if rests detla partita
Opni’ segments di narrazione non poted durare pic ded cfe/rfa detla cbossidra, Chi' ha i turno di narrazione

pud lnlerrompere th narrazione ix opnl moments dicends M fermo” I tal caso s ritweia ¥ dads, s

determina i ruovo narratore e s asa i tempo resitu detln obessidra,

Se i giscatore decide d asare tutta la otessidra, poco prina del termine ded suo esaurinents s ritaner

A dads e s/ determina chi contiruerd a rarrare,

Quands & trasoorsa an ora i gisoo termina,

Vincoli di gioco

Y banors def prino dads € molts importante, /a/‘aée' determina i tempo /Zme/(fe "detba narrazione.

[ narrators delle ore successive narreramo ¥ Faturo” [ narratori dello ore //‘waafwt/ narreranmno ¥
/Zamzb‘a f’

Vincoli di narrazione

Frina debla sessione, if gruppo dovrd concordare i tema della narrazione (ad es., {ubbina ora di
condannats a morte, ta prina ora di vita di s aoms, wn ora & ana griornata di avorg %

Tatta ta narrazione dovrd essere centrata sulle emozions ed ¢ pensiers d w J’/}g/o/?i Protagonisea, Abtri
personaggi possono entrare rella narrazione ma sols come Secondars ed ix opni caso netla narrazione deve
essere evidente i punto & vistn del protagonista, Lventuat] dinlophi con essi devono essere visti dal
punts di vista del personaggio privejpate e gestits i mods irdivetts, (Al esempis, Lo dieo che non vopls
ya vedertn e los inizia @ plangere e, tra [ &/}(d@é/'azzd i’ manda of diavoly 7
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