Connectombola, di Roberto Grassi, 2007, per due giatori
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MODALITA' DI GIOCO

OCCORRENTE:

Tombola con schede
Fiches colorate di diverso colore (oppure pis&lyioli, ceci, monetine diverse)

SCOPO DEL GIOCO:

Collegare con un'unica linea continua i numeri @&a2D (per un giocatore) o da 10 a 81 (per l'altro
giocatore). Per la connessione NON valgono i ctintatiagonale.

INIZIO DEL GIOCO

Il giocatore rosso posizione le sue fiches sulkelta 1 e 90. Il verde sulle caselle 10 e @ueste
fiches non potranno essere rimosse, in nessun caso.
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Entrambi i giocatori prendono una scheda dal maiedte schede. Inizia a giocare il giocatore

r0SSo.



MODALITA' DI GIOCO

Supponiamo che i due giocatori abbiano preso qsebiede.

Ross0
613 (3440 |71
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Il Rosso inizia a giocare e puod posizionare uniefidel proprio colore su uno dei numeri presenti

nella scheda, ad esempio il 13.

Verde:
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Ora tocca al Verde, che decide di posizionareclzefisul numero 20.

Si procede in questo modo sino ad esaurimento weien sulla scheda. Lo scopo € ovviamente
guello di posizionare le fiches in modo da colleghr due estremita. Possono capitare i seguenti

casi.

Un giocatore puo posizionare una fiche su una leagel occupata da una pedina di un altro
colore.In tal caso puo realizzare la mossa e l'avversaridovra prendere una nuova
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scheda

Il gioco termina:




* Quando uno dei due giocatori collega con un’unioed continua le diagonali della tombola
corrispondenti al proprio colore.
e Quando terminano le schede

La partita puo anche chiudersi in parita.
Se ci sono errori 0 imprecisioni scrivetemi, coge® il regolamento.

Roberto Grassi: http://www.robertograssi.net
Levity — Sistema per la Narrazione Interattiva ed ligioco di ruolo: http://www.levity-rpg.net




